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 فصل اول

 تجزیه و تحلیل
 

از كشف آن چیزی است كه معمار با استفاده از فرضیات،  یندیفرآ لیو تحل هیتجز "
كند. سپس میها استفاده از آن ییدرک و آشنا شیافزا یانتظارات و شرایط موجود برا

 یریگمیها اقدام به تصمیآورد و از طریق طراحمیوجود مفاهیم ادراكی را بهمعمار 
 "كند.می

 

 تجزیه و تحلیل

ای است كه ممكن است برای طراحی پروژه دهی شدهبررسی سازمان لیو تحل هیتجز

 صورت پذیرد.

ه پیش از این هرگز ب کهاست متفاوت و یا چیزی  تازه، ایتوصیف پدیدهبیشتر  "اصالت"مراد از

 از پیش-در هر اندازه و وضعیتی –ای هر پدیده در معماری، بر اساس باوری .انجام نرسیده است

فسیر و بلکه ت ،تازه نیست ایمفهومی نهفته در کشف پدیده به وقوع پیوسته است و اصالت، این

 ولی نیست؛ن امر موضوع این فصل ای هرچگ است که در حال حاضر وجود دارد. ایهتناسب پدید

های شناخته شده یا معین درك و تفسیر پدیدهبه توان میآن  بای است که فراینددر عین حال 

 ر معماری این. دفرایندهای طراحی را ارائه کرد ،معنادار شکلیتوان به که می به نحوی نائل شد.

 .نامندمی لیو تحل هیتجزفرایندهای انتزاعی را 
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 هاداده پروژه

های پروژه است که شامل برنامه شروع می شود. یکی داده هابا دو بخش از جریانطراحی  فرایند

ای امل استفاده از مواد ویژهها منطبق شود و ممکن است ش)عملکردهایی که پروژه نیاز دارد با آن

و قراردادها  است()جایی که پروژه در آن واقع شده  محیط سایت پروژه،، (دشو آلومینیوم مانند

ها اضافه  که معمار آنها را به دادهاست شامل چیزهایی  یدیگر .شودمی )محیط فرهنگی پروژه(

ست که ای امکاشفه یفرآیند ،لیو تحل هیتجز ها.مانند چگونگی تفسیر یا تعیین داده ؛کندمی

افزایش درك و  باعث انتظارات و شرایط مشخص موجود اده از فرضیات،فبا است فقطمعمار نه 

ه ب تاکند ایجاد می رچوبی را برای مسئلهاچ ن عمل،ای هبلکه در نتیج شود،میها آشنایی آن

 آیند.وجود میهها و تصمیمات در نتیجه آن بو همه طراحی شودمفاهیم ادراکی توجه 
 

 پیشینه 

. ایمهآن آگاه نبوداز  پیش از این آگاهی از چیزی است که مبانی توسعه آموزشی و پایدار معماری،

آورد که کتابخانه معمار است می وجودبههای ناتمام معماری مبنایی را برای اندوخته این ماده خام

ط شرای برنامه وآثاری بپردازد که از لحاظ  به سرعت به شناسایی تواندمی وسیلهن ای هو او ب

 هفرمی باشد ک هایحلراه ای ازگردآوره یا ممکن استو  اندمحیطی و فرهنگی به یکدیگر شبیه

لوارو آ نامربوط به نظر برسد. ممکن است در ابتدا مشکلاتی باشد که الهام بخش تواندمی آن هم

نند کقعیت را دگرگون میبلکه وا کنند؛اختراع نمی را یچیزمعماران ":گویدمیباره در این سیزا

 ".شوندرو میهبرو تیجه پاسخ به مشکلات با آندر ن کنند کهکار می هاییبا مدل و پیوسته

های فرمی کنار وام گرفتن نشانهدر(، 1در میلان )شکل1روسی، ساخته آلدوگالاراتس دوم یهاخانه

با  2چریکو )راز و مالیخولیای یک خیابان(ای و متافیزیکی جیورجیو دیوارهاز نقاشی خواب

(، نوعی حس 2شود )شکلهای میدان دیده میهای درونی بزرگ که در هماهنگی با پنجرهایوان

فرد  های هرساختمانی و شهرنشینی را در خود دارد که شبیه پرده پشت تئاتر است که فعالیت

ر ممکن است رازهایی دکند که ناپذیری تلفیق و در عین حال حسی را القا میتالم به شکلرا با 

 عمق تاریک آن نهفته شده باشد.

تواند در صورتی مفید باشد که تحت یک سری از تحولات انتزاعی قرار گیرد. از این دانش می

این تقلید ساده جای رو برای حل این مشکل باید اقداماتی انجام شود و پس از آن است که این

 خود را به پیانسیل واقعی مولد از سابقه بدهد. 

                                                
1 Aldo Rossi / Gallaratese II Housing 
2 Giorgio de Chirico / Mystery and Melancholy of a Street 
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 فرم پروژه، توانباشد. همچنین می بگیرد و یا خارج از معماری از درون سرچشمه تواندمیسوابق 

 سوابق. دادو یا پوسته بیرونی شکل ساختار و یا گردش آن را با عملیات داخلی خود سازمان، 

یک حیوان، ماشین، رفتار توانند ها میآن. ، فیلم و یا نقاشی باشندتوانند ساختمان، شهرمی

 اند. از یک سابقه نشات گرفتهها اغلب . طراحیبیولوژیکی یا روایت داستانی باشند

 اهیشگنمادهنده تطابق طراحی جوزپه ترانی برای سالن کنگره رم در نشان (3)شکل هااین طرح

 ( است که آن1261-1221با مجموعه خلوتگاه سنت فیلیپ نری )1331در سال  رم یالمللینب

هایی ها نیز تفاوتکه سازه. در حالیاندبورومینی و دیگران ساختهرا هم در رم و فرانچسکو 

های مدرن از که ساختمان کندتوسعه آن مشخص می ،دهندالعاده را در ابعادشان نشان میخارق

که از لحاظ هندسی بسیار پیچیده بوده و  است های نمازخانه بسیار بزرگی الهام گرفته شدهطرح

 ریزی شده است.تمامی فضاهای آن برنامه

      یایخولیچریکو / راز و مال یو دیورجیج

 (یشخص / مجموعه 1314/  ابانیخ کی
 / ایتالیگالاراتس دوم / میلان/ ا یها/ خانه یروس لدوآ 1شكل 

1314. 

 ینر پیلیف سنت خلوتگاه مجموعه بارم  کنگره سالن یبرا ترانی جوزپه طراحی تطابق 3كلش
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های درك یکی از پیشینیان این چنین مبنایی را استخراج کنیم این امکان وجود دارد که از روش

ها را محصور کرده مربوط به قصر دوره قرون وسطی است که با خانه (. دیواری که اتاق6و 4)شکل

رای باین خانه تونس ترکیب و حیاط آن گودبرداری شده و با فضاهای نشیمن احاطه شده است. 

 در جبرا تونس طراحی شده است. ،پروژه ماکادو و سیلوتی الهام بخشی به

 

اند به صورت پلکانی های مرکزی خانه را احاطه کردهکه حجمهایی در اینجا دیوارخارجی اتاق

 .است های مرکزی خانه مشخص شدهشود و حجمهای چوبی شروع میخارجی است و با نرده

ها در برای ساختمان در این طرح

(، که در 2)شکل اپلدورن هلند

معمار هرمان  ،به پایان رسید 1312

و  ریزیهرتزبرگر آن را با بتن قالب

بنایی کرده است. نظریات او براین 

مبنا است که ساختمان باید سازه 

که در روستای  باشداشتراکی 

. شودکوچک تاثیر آن مشخص 

، قصرها و فضاهای هاخیابان

توانند رسمی و ورنده میآگرد

 هلند اپلدورن در هاساختمان طرح  6كلشو  هیتجزسمی باشند. هرتزبرگر ررغی

 1312 تونس، جبرا در ایخانه سیلوتی، و میکادو  5كلش 1133.انگلستان  اسکس هدینگام قصر پلان  4كلش


